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このたびは 「 AQUALES 」 をお買い上げいただき誠にありがとうござます 
ゲームを始める前にこの説明書をお読みいただき正しい使用方法でお楽しみください 

パッケージ内容 

「AQUAL E S 」 の パッケージには 下記のものが入っています。 


★フロツビーディスク .• • 3枚 

( OPENING，SYSTEM - DATA ) 

★オペレーション.マニュアル（本書） • • _ •. 1冊 

★ AQU A L E S アンケ^-トハガキ_ 1枚 


使用上の注意とお願い 

フロツビーディスクの取り扱いには十分注意し、下記のことを守っていただくよう 
お願いします。 


-# 


ゲーム中はフロヅビーディスクを抜かないでください 


フロヅピーディスクを高温、湿気、ほこり、磁気（スピーカー等）のある所には置か 
ないよう注意してください。 


蠡 


折り曲げたり、磁性面に触れたりしないようにしてください 


Q 


糸父68000父ソ1ュ_ザーの方は、必ず CLOCK S P E E D を1 OMH z に設定 
して下さい。 
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USER ディスクの作り方 

このゲームは、ゲームを始める前に必ず U S E R ディスクを作成しなければ 
なりません。 

ブランクディスクを1枚用意し、ドライヴ0に DAT A ディスクをセットし電源を 
入れ、画面の指示に従って下さい。 

ハードディスクを内蔵または外付けでお使いの方は、ディスクをセヅトしたあと 
CoPT 1 ] キーを押しながら電源を入れてください。 

なお、 USER ディスクはバヅクアヅブを取ることが出来ます。 

R ディスク f こは絶対にプロテクトシ_ルを貼らないでくださ い 


立ち上げ方法 

オープニングを見たい場合はドライヴ〇に OPENING ディスクを、直接ゲームを 
始めたい場合はドライヴ〇に SYS TEM ディスク、ドライヴ1に USER ディスクを 
セットし電源を入れ立ち上げます。ハードディスクを内蔵または外付けでお使いの方は、 
ディスクをセヅトしたあと (^ PT 1〕キーを押しながら電源を入れてください。 


SAVE とし OAD 

このゲームには SAVE 機能が付いています。 データはステージ クリア ー 後、 
GAME START 時に選んだ DATA エリアに自動的に SAVE されます。 

LOAD は MAIN MANU で [GAME START] を選び、希望する 
DATA エリアを選択して下さい（詳しくは、 MAIN MENU の項目を参照） 


3 













…-沿：へ■“ b w 

■:… AV - W - 十:■班十:::::;匕ご N 

ぶ發;:题顆恶 P -- 
頭髑綴 


-]-] >：vK ；-： C -： ：->] ^ K ^ K -： [- K < ：■>：■：■：：■ 


从机..财奶胡.:，パ' 
__________ 


瓶が■妙孤^ ソ■- ■::■:ぺ心:ベ-: _ x ■:。 

纖纖鏺纖:■織轉域^.. . •■•■•機? 

匕靈^頌 S 岔跋品故?\彳發涊端哉;齡兢頜鹄轉 

德驢雜溫駿 I ■溫溫溫: 
纖鑑羯飄滅:鑛溫微鑑驟鉍 

nj1Hii [" Itm I . 一… . m -- 

ベ.:■:く■:公: [- X ■: ->■■[-： ■: ■■■[■>：■：->：■： ■■: - X - 
■• ◊:■:" X ■:■: ' M ■【■出公 KiM 

货■:印:_>::_:^：■热班:■托 

■沿■:ぐ:■こ■:■:■出^ 

沿く班ぐ:？嫌を•你 M •:■:■洛^^^ 

■从■:■:■: . x ■:■:°"：■: 

册:必:•:州 •，战明 k ■:■沿:；; 

鄉:欲欲^獅峨酿::观秘:欲 


各:-：::十:::ぐ:テ: v:-»: ◊:グ ■:■: つ：;: ; >;■:■欠- ■◊>:.:»:<-r:::: : y ■■ぐ ■ 
p く:〜％ V.v; B ■ベ* yl- ■: Xぐ: V::AvK ■:■パくべ_1.二 w 

；；■:_ 加 _X ■:■: -X ■: -X ■冗^^ _ ■ ■. 


4_織鼠 


男鞠^^ 


十,，:.:.ぐ:，:::』:小:::.:^，〉 K.:.I ■:•:■: . X^:_X ■:■:■:く . X .: C ^ 

;響議議疆議_靈賴麗囊 I ， 

:画_! 


駿餘:禮翁 ” y ヴ:: w . •ぐ..，.，，.，•.•.於::.編 

織,:: _ . ゞ ■パ:ン‘ ■破松 C : 麵:#續 

議議___________議議議 

議 _________謹11_|懿|_|麗 

通_右■安發驟■鐵皆鐵鷄擊辦攀_總鑛沒盤駿沒弊妒笾巧 

基;哉啟發置發惡憩:造齲聽恶靈駿驟頜總媒 S 驄驗黑:蠲题遄 
设:站:ミ翌:逛蜀韶ミ的惡惡詰ま器^^恶 S 溧?益發發發■驿惡ミ諮發媒薛其益 

S 恶在涅故故故:?※::※諮: K 故:^:^恶汶氓 SS 5 S 恶战雜忽岛 S 忍 


MMm 


類 


















































































ストーリー 


2 0 4 2年、地球は温室効果の影響により、 


南極大陸の永久氷の7 0 %が解けだすとい 


う事態にまで陥った。さらに、惑星重力の増加により地下水までもが流出。これにより 

陸地の23%が水没し、地表の形は一変した。そのため、人口増加に伴う生活圏の不足は 

深刻なものとなり、人類は海洋圏進出を余技なくされ、海洋の探査および開発技術は 
飛躍的に進歩した。 


20 6 9年、ケルマデイヅク海溝。ニュージーランド北東に位置するこの海溝は、 

全海洋の8 2 %までも網羅し更なる開発が進められている現在に於いても未開発の 
ままである。 


この海域では、原因不明の事故が多発し、半年前にも最新機器を搭載した 
民間企業調査船「エリアス.リッッ号」が行方不明になったばかりであった。⑽" 
しかも、この海域はエネルギー含有置が他海域に比べて異常なほど高く、磁力障害も通常 
の3倍以上に達し、電子機器による無人探索は不可能に近かった n 


「エリアス.リツツ消失事件」により事態を重くみた 「W — ODL 」 （柱 2 》は有人探査船 
としては最高のレベルを誇る「ミツド.スタンリー号 j の出動を決議したのである。 

時を同じくして、ミツド.スタンリーのクルー達は、太平洋上の海上工業ブラントに 
いた。テロ活動によるブラント奪取を阻止する為である。この時 、 F — LINKS 
パイロットである秀矢は、これから体験する世界の事など知るよしもなかった ••• 。 


ケルマデイツク海溝侵入。深度2 2 0 0 m 地点にてエリアス 
それは、あたかもそこが安住の地であるかの様に鎮座して いた* • 




リッツ号を発見。 

が、何かが不自然だ。 


そう、船体が中甲板から二つに折れて分離してしまっているのだ。このような状況は、 

外部から何らかの手段で、それも船を真っ二つにする程の力でなければ起こるはずが 

なかつた。「一体、何が起こつたっていうんだ！」秀矢は F - LINKS の操縦席で 
つぶやいた。 


数々の疑問を抱きつつ、秀矢を乗せた F — LINKS は、何かに導かれるかのごとく 
潜行を続ける。一抹の不安と好奇心を乗せて_ • • 。 

(注 1) 

この時代、海洋開発は工業、商業、政治などと密接に関係しており、各政府間の 
開発競争が盛んであった。それは、民間企業レベルにおいても同様であり、政府との共同 
開発も盛んに行なわれていた。また、ここでいう政府とは、各エリア担当政治機関の総称 
で、その海洋エリアでの最高決定権を持つ機関である。 

海洋上には国境という概念は存在しないが、海洋開発が進むにつれ各政府は担当海域に 

対する利権を主張するようになり、海洋開発技術は軍事機密と同じく極秘として扱われる 
ようになった。 • 


(注 2) 

World Ocean Development League : 世界海洋開発連盟。 

デーストラリアに本部を構え、世界各地に支部を持ち、海洋開発の最先端に位置する 
技術、スタッフ、設備を備えている機関の名称。主な活動としては未開発海域の 
先行探索、事故災害時の救助活動などがあげられる。また、民族、国家的イデオロギーを 
超えた世界中立の立場をとっている。 


5 





MAIN ME N U について 

★ GAME START 

新しくゲームを始める場合や、データを LOAD して始めるときこれを選びます。 

☆DATA No, 1〜3 

データが 記録されている所は、最後に SAVE された ステージ N 〇 • LEVEL * 
日付が表示されます。未使用または初期化したデータエリアには <N0 DATA> 
と表示されていますので、初めてブレイされる方や、最初からやり直したい方は 
これを選んで下さい。ゲーム中の SAVE 助 作は、ここで選んだデータエリアに 
行なわれます。 

1 っの データ エリアには、今までにクリア ーした ステージのステータスがそのまま 
記録されています。1度クリアーしたステージは何回でも同じ条件でブレイすること 
ができます。そのときのクリアーステータスが以前より良かった場合（アイテム数 • 
経験値等）、ブラス値がそれ以降の SAVE データにも加算されていきます。 

例えば、現在ステージ 5 までクリア ーして あり、ステージ 3 をリブレイしたとしま 
す。以前は経験値10 0でクリアーし、今回は110でクリアーしたとすると、その 
差 10 がステージ 4 • ステージ 5 の SAVE データにそれぞれ加算されます。もし 
クリア ー ステータスが以前より悪い場合は何も記録されません。 

☆ COPY (データの複写） 

指定した SAVE データを他のデータエリアに複写します。複写先の 
SAVE データは消えてしまうので注意して下さい。 

☆ INITIALIZE (データの初期化） 

指定した SAVE データを初期化します。初期化が完了すると、 SAVE No の 
右に <N0 DATA> と表示されます。 

☆ EXIT 

MAIN MENU にもどります。 

★ CONTI NUE 

ゲームオーバーに なった ステージからスタート したいときに選びます。 起動 直後は 
表示されません。 

★ O O ISI R エ GURA 丁 ION 

☆ MUSIC 

ゲームに使用されている曲を聞くことができます。今回は 5 方向 
ステレオサンブリングシステムを搭載していますので、かってない音響を楽しむ 
ことができます。 

☆ SE 

ゲームに使用されている効果音を聞くことができます。 

☆ EXIT 

MAIN MENU にもどります。 
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画面説明 


武器選択画面 



① アクションエリア 

② F —LINKS (自 機） エネルギーゲージ 

③ 経験値。 ゲージが 最高になると、 レペルが 上がり エネルギーゲージの M A X 値が押み 
耐久力が上がります 

④ 残機数 

⑤ LEVEL 

⑥ 現在使用している武器を表示します 

⑦ 出口の方向を表示します 

⑧ 武器選択マーカー 


ゲームの進め方（基本システム） 

. エネルギー:^ 〇になると F — L I N K S は破壊され、持ち檝がすべてなくなると 

-基本的に1ステージは3エリアから構成され、全部で8スチージあります。敵を倒ナ 

事により経験値を獲得し、一定値でレベルアップ。エネルギー V —ジの mA X が 
増えます。 

. ^ジユシレシーンでは、 ® ボタンか®ボタンを押すとメヅセージの早送り 
( A ) - @ボタンを同時に押すとスキッブすることができます。 、 















操作方法 

このゲームは、ジョイステイック及びキーボードの両方でブレイすることができます。 
キーボードは、以下のジョイスティックに対応しています。 

ジョイスティック各レバー操作 @ボタン ® ボタン 

キーボード ® @ [ XF 2~1 [XF 〇 〇 r ( SPACE ) 

© 

※斜め移動は2つのキーを同時に押します 
「ESCj キー ポーズ ボタン。 ゲームを一 時中断•再開します 

「 HELP ] キー ゲーム 中にディスブレイモー ドを 変更します 

(15KHz/3 1 KHz) 

★基本操作 

♦左右移動 レバーの 左右 


♦下移動 


♦ドアに入る 


レバー下+ @ボタン。現在いる足場から下段へおります。移動 
出来ない場所もあるので、足場の太さなどで判断してください 

レバー上。主にエリアの出口に入るときに使います 


♦攻擊 ©ボタン。地上*空中 • ワイヤー静止状態での攻擊が可能です 


♦ジャンプ ® ボタン（押している時間により高さが変化します) 


♦ワイヤー射出 ジャンプ中及び落下中に®ボタン 

(詳しくはワイヤーモジュールの項目を参照） 

♦武器選択 足場にいるとき、下+@ + @で武器選択ウインドウが 

開きます。 ® ボタンか@ボタンを押すと抜けることが 
出来ます 
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ワイヤーモジュールシステムについて 


ワイヤーは、ジャンプ中や落下中など自機が空中にいるときに （ g ) ボタンを押すと射出 
され、天井や足場にぶつかるとひっかかります。 

上を押しながらだと真上に、それ以外の方向か、どの方向にも入れずに®ボタンを 
押すと自機が向いている方向の斜め上に射出します。また、斜めに射出したワイヤーが 
ひっかかった場合、自機は振り子のようにゆれ続けます。 

これを使うことによって、より高くより遠くへ移動することが可能となり、うまく 
使いこなすことがゲームクリアーのボイントとなります。 


★ワイヤー操作 


♦ワイヤ _を縮める ぶらさがっている状態で、もう一度®ボタンを押すと 

ワイヤーを巻き取ります 


♦ワイヤーを切る ぶらさがっている状態でレバーを下に入れるとワイヤーを 

切り放します。さらに、ゆれている場合は、 レバーを 
右または左にいれ続けると、自機がその方向の最高点に達した 
ときワイヤーを切り放します 

♦上にのぼる ワイヤーが一番縮まっている状態で@ボタンを押すか、 

レバーを上に入れると上にのぼることが出来ます。ただし、 
天井やのぼれない足場の下では何も起きません 


♦その他 


壁にぶつかったり足場に乗ったりすると、ワイヤーは自動的に 
外れてしまうので注意して下さい 


★基本ワイヤーテクニック 


♦振り子状態でつかまっている時、進みたい方向（右か左）にレバーを入たままに 
しておくと、ゆれの最高点でワイヤーが切り放されます。この時タイミング良く 
ワイヤーを射出すれば、天井を渡って進むことができます。この技を使えば、 
通常では行けない場所へ行くことができます 


♦ワイヤーを縮めてしまい身動きがとれなくなってしまったときは、いったんレバーを 
下に入れてワイヤーを外し、すかさず斜め方向に射出すれば振り子状態になります 

♦足場から下におりる時、何があるかわからないときは、降下中に今いた足場に 
向かってワイヤーを射出してぶら下がれば、下方を広範囲に確認できます 

これら基本テクニックの組み合わせにより複雑な動きも可能となり、 AQUALES の 
世界もよりいっそう広がります。様々なテクニックを見付けだしゲームを有利に展開して 
下さい。 
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アイテム 









★アイテムボックス 

これを壊すと、中から武器•アイテムが 
あらわれます 


★1 UP 

残機が1機増えます 


★SHIELD 

F — LINKS の周りにシールドが 
張られ、ダメージを防いでくれます 


★FLASH 

画面内の敵全てにダメージを与えます 
このアイテムを取った後、@ボタンで 
1回だけ使用出来ます 


★EG CHARGE 

エネルギー が一 定置回復します 


★ EG FULL 

エネルギーが max まで回復します 


★ EXP UP 

経験値がブラスされます 
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武器 

F_LINKS には、攻擊系ワイヤー•ブレード•銃•特殊兵器の 4 系列（各 3 種類） 
を装備することが出来ます。ゲームスタート時は、ワイヤー.ブレード.銃を 
各1種類ずつしか持っていませんので、残りはゲーム中にアイテムボックスから入手して 
ぐださい。 

装備の変更は武器選択ウインドウでおこないます。マーカーを目的の武器に移動させて 
選んでぐださい。 


★攻轚系ワイヤー 

中距離攻擊用兵器。実弾系の攻擊を防ぐことができ、射出中の操作も可能。 

♦ NORMAL WIRE (系列内破壊力比：弱） 

初期装備のワイヤー 


♦ SCALE WIRE (系列内破壊力比：中) 
先端を強化し、破壊力を増したワイヤー 


♦ SPARK WIRE (系列内破壊力比：強） 

表面を電磁薄膜でコーティングし、破壊力を増強したワイヤー 


★ブレー K 

接近戦用兵器。 

♦NORMAL BLADE (系列内破壊力比：弱） 

初期装備のブレード。実弾系の攻擊を防ぐことができる 


♦ IONIZE BLADE (系列内破壊力比:中) 
エネルギー系の攻擎を防ぐことができる 


♦ GALIEN BLADE (系列内破壊力比：強） 

実弾系_エネルギー系両方の攻擊を防ぐことができる 
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遠距離攻擊用兵器。攻擊力が弱いのが欠点。 

♦M _ C GUN (系列内破壊力比：弱） 
初期装備の銃 


♦A • P GUN (系列内破壊力比：中) 
並列銃口により連射が可能 


♦ BUSTER CANNON (系列内破壊力比：強） 

破壊力は大きいが、エネルギーチャージに時間がかかるのが欠点 


★特殊兵器 

系列としては銃に属するが、特殊な攻擊が可能。破壊力は A_P GUN と同程度。 

♦BOUND LANCHER 
壁や床でバウンドし多角的攻擊が可能 


♦HOMINGLANCHER 
障害物回避機能を搭載した高性能ホーミング 


♦NAPALM LANCHER 
開放型対空対地誘爆弾により広範囲の敵を攻擊可能 


※総合破壊力比：ブレード > ワイヤー > 銃 
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ユーサーサホート 

ゲームが正常に動かなかったり、起動できなかった場合は、もう一度 マニュアルの 
起動方法をお読みください。それでも動かないときは、お買い求めのショップの方に 
ご相談くださるか、弊社ューザーサボート係までご連絡ください。 

また、お客様の操作ミスなどで、フロヅビーディスクが壊れた場合は、 
実費 （2000 円）にて交換いたします。 

尚、商品を直接お送りいただく前に、必ず電話でご連絡くださるようお願い致します。 
ユーザー 登録をされていない方はサポートを受けられない場合があります。付属の 
アンケート ハ ガキがユーザー 登録力ードになっていますので、お手数です が 弊社まで 
ご返送くださいますようお願い致します。 


亍9 5 0 

新潟市米山 3 — 2_11 MKD . 5ビル1 F 

エ グザクト ユーザ— サポート係 

Tel . 02 5 - 247 — 9160 

受け付け時間月曜〜金曜但：水曜除く 

10:00〜17:00 


AQUALES STAFF 

山本浩 
豊田和紀 
さえぐさひろゆき 
大平俊充 
五十嵐美行 

取俊に 

落丁 •乱丁を除き、この取扱説明書の再発行は致しません。 

この商品は、ェグザクトが開発したオリジナル商品です。当社の許可なく 
映像•音響 • ブログラム • 印刷物等の複写及びレンタル行為（疑似行為を含む）を禁じ 
ます。 

制作 • 著作 

EXACT 
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